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1.積極建立一個協作的數位學習教師社群，促進教師之間的溝通和合作。

2.提供數位學習教師專業發展的相關資訊，分享最新的教學技術和教學資源。

3.支援教師解決數位學習中遇到的問題，提升其數位教學能力和效果。

實施方式

教師社群組織



教師社群組織

1.定期組織數位學習教師專業發展活動，包括工

   作坊、研討會、培訓課程等， 邀請專家學者

   分享最新的教學技術和經驗。

2.鼓勵教師參與數位學習相關的研究和項目，

   提升其專業能力和影響力。

專業發展活動

姓名 科別 任務

顧問 李輝誌 校長
數位學習工作坊

專業諮詢

召集人 藍汎群 黃姵蓉 數學/資訊
統籌數位學習工

作坊工作項目

成員 吳亭儀 國文科召
利用各大數位學

習網站與數位平

板輔助使用操作

融入各科系課程

教案

成員 許若盈 英文科召

成員 蔡雅雯 數學科召

成員 曹美惠 社會領域

成員 林煜祥 自然領域

成員 謝芳宜 商經科主任 將數位學習融入

商業化課程發展成員 蔡淑珍 國貿科主任

成員 孫效文 餐飲科主任

創意餐飲數位行

銷農業，食農、

魚教育數位化融

入課程

成員 鄭巧玫 多媒科主任

數位、文創包裝

與AI創造與設定

教學

成員 賴瑞如 資訊科主任

3D、自媒體產

業技術與生成式

AI實作

1.鼓勵教師分享優質的數位學習資源和教學案

   例，並提供合作機會，共同開發教學項目和

   課程。

2.建立合作伙伴關係，與其他教育機構和業界

   企業合作，共同推動數位學習的發展。

資源共享和合作



1️⃣  需求發現
因應新課綱與產業趨勢，學校發現學生需具備數位設計與實作

製造的跨域能力。

發展過程

2️⃣  課程規劃
教師團隊研議將向量繪圖與雷射加工整合，發展兼具設計與實

作的校本特色課程。

3️⃣  設備建置
學校逐步建置雷射切割設備與設計軟體環境，打造數位製造教

學空間。

4️⃣  教學試行 透過試辦課程與教學修正，優化教材、流程與安全操作規範。

5️⃣  穩定推動
將課程納入正式教學與成果展現，形成學校在數位製造與創意

設計的發展特色。



依據該科目開設標準，調整各學年度課程計畫書

實施方式
完成課程計畫調整

1 1 2學年

度課程計畫書

1 1 3學年

度課程計畫書

1 1 4學年

度課程計畫書



自編單元教材

學習目標： 本單元結束後，學生能具體做出什麼？（例如：完成一個不重

疊的向量檔）。

視覺引導： 運用先前產生的教學圖片作為「視覺錨點」，減少理解抽象概念

的時間。

操作檢核表： 提供 SOP，讓學生在操作時能對照檢查。

實施方式

自編單元教材

或相關參考資料
A2.

相關參考資料

技術工具類：軟體官方手冊、官方示範影片範例

設計靈感類： 課前 10 分鐘進行案例分享，啟發學生的創意構思。

安全規範類：機台維修手冊、職安法規，納入開機前必讀，並製作成機台旁

的防水操作卡。



A 2 .自編單元教材或相關參考資料

自編教材內容

．點陣圖與向量圖差異說明

．雷射切割對向量圖的需求

．常用向量繪圖軟體比較表

．檔案格式（AI、SVG、DXF、PDF）用途說明

(一 )向量繪圖軟體種類與應用

自編教材內容

．工具列功能說明

．路徑、節點調整技巧

．文字轉外框教學

．對齊與群組應用

(二 )向量繪圖軟體繪製設計圖

參考資料

．Adobe Illustrator線上教學

．Adobe photoshop線上教學

．參考群科中心B.向量繪圖軟體

參考資料

．參考群科中心A.向量繪圖基本概念

．Adobe Illustrator官方教學

．Adobe photoshop官方教學



A 2 .自編單元教材或相關參考資料

自編教材內容

．幾何構圖法

．LOGO設計基本原則

．雷切線條設計規範

．構圖留白與比例

(三 )圖形設計繪製

自編教材內容

．雷切常用材料特性

．材料厚度與切割差異

．熔邊、焦痕處理

．安全操作規範

(四 )多媒材料的認識

參考資料

．雷射加工材料手冊

．請業界人士，教學指導

參考資料

．《平面設計原理》

．Canva設計創作

．參考群科中心C.圖形繪製



A 2 .自編單元教材或相關參考資料

自編教材內容

．雷射切割機構造

．開關機與校正流程

．焦距設定

．安全檢查流程

(五 )雷射切割機之基礎操作

自編教材內容

．顏色分層設定

．線條粗細與切割關係

．功率、速度、次數

(六 )雷切檔案之設定

參考資料

．FLUX Inc. Taiwan 【Beam 

   Studio 小教室】官方教學

．請業界人士，教學指導



A 2 .自編單元教材或相關參考資料

自編教材內容

．排版與拼板技巧

．材料節省設計

．多件量產規劃

(七 )雷切檔案之應用

自編教材內容

．Beam Studio操作介面

．圖層設定與預覽

．參數測試流程

(八 )雷切介面與軟體作業系統

參考資料

．FLUX Inc. Taiwan 【Beam 

   Studio 小教室】官方教學

．請業界人士，教學指導

參考資料

．FLUX Inc. Taiwan 【Beam 

   Studio 小教室】官方教學

．請業界人士，教學指導



A 2 .自編單元教材或相關參考資料

自編教材內容

．雕刻與切割差異

．灰階雕刻

．照片轉雕刻流程

(九 )雷射雕刻與切割

自編教材內容

．榫接結構設計

．組裝公差設計

．零件拆解與組裝

(十 )產品零件設計與製作

參考資料

．學習中心-109年教育部DOC創

   新數位應用課程(雷雕機應用教

   學)

．學習中心-雷雕創意設計

參考資料

．學習中心-109年教育部DOC創新

   數位應用課程(雷雕機應用教學)

．FLUX Inc. Taiwan 【Beam 

   Studio 小教室】官方教學



A 2 .自編單元教材或相關參考資料

自編教材內容

．創意發想流程

．包裝與商品化

．成果展示

(十一 )電腦輔助製造創意產品設計及應用

上課照片

參考資料

．學習中心-雷雕創意設計

．創業圓夢網教材

．青年創業輔導平台



教學目標

一、認識向量圖形基本概念，理解其在雷射加工中的應用方式。

二、能操作向量繪圖軟體，完成基礎圖形與文字設計。

三、能輸出符合雷射加工需求之圖檔，建立設計與製作連結。

第三單元 -圖形設計繪製

教學大綱則一單元

發展教案

評量方式

1.工具操作能力(25%)：線上任務繳交、數位學習歷程紀錄

2.創意與設計能力(35%)：專題作品與圖像整體美感、內容符合社群情境

3.合作與互評能力(25%)：小組任務協作報告、Google 表單自評互評

4.反思與精進(15%)：學習歷程記錄表、定期回顧學習影片與筆記、小測   

        驗重做



（一）認知目標

        1. 認識向量圖形的基本概念與應用特色

        2.了解雷射加工對圖形設計的基本規範（線

           條、尺寸、封閉圖形）

（二）技能目標

       1. 能使用向量繪圖軟體繪製基本幾何與自訂圖形

       2.能完成符合雷射加工需求之圖形檔案

（三）態度目標

       1. 培養精準設計與檔案規劃的工作態度

       2.建立設計與實務加工結合的正確觀念

教學活動

一、單元學習目標



（一）準備活動（10 分鐘）

．教師展示雷射切割成品（鑰匙圈、名牌、吊飾等）

．引導提問：

「這些作品是如何設計出來的？」

「圖形和一般圖片有什麼不同？」

．說明本單元任務：完成一個可用於雷射加工的圖

　形設計

教學活動

二、教學流程設計－【第一節課：向量圖形基礎與示範】

(二）發展活動（30 分鐘）

1.向量繪圖概念說明

．向量圖與點陣圖差異

．雷射加工常用圖形格式（如 SVG、AI、DXF）

2.工具示範

．基本圖形工具（矩形、圓形、多邊形）

．線條、節點、對齊與群組操作

3.雷射加工設計重點

．封閉圖形的重要性

．線條粗細與顏色設定原則（示意說明）

（三）綜合活動（10 分鐘）

．學生口頭回饋學習重點

．教師總結並說明下一節課將進行實作設計



（一）準備活動（5 分鐘）

．複習上一節課重點

．發放或說明「學生學習單（圖形設計草圖

 　與步驟）

教學活動

二、教學流程設計－【第二節課：圖形設計實作】

（二）發展活動（35 分鐘）

1.學生實作任務

．設計一個簡單實用圖形（如：吊牌、鑰匙

 　圈、名牌）包含：基本幾何圖形、文字或

 　符號設計

2.教師巡迴指導

．協助修正線條、比例與對齊問題

．即時提醒雷射加工注意事項

（三）綜合活動（10 分鐘）

．學生完成並儲存圖形檔案

．同儕互看作品，提出一項建議



（一）準備活動（5 分鐘）

．說明成果展示與評量方式

．發放「教師評量表」說明評分重點

教學活動

二、教學流程設計－【第三節課：檔案檢視與成果評量】

（二）發展活動（30 分鐘）

1.學生作品展示

．講解設計理念與圖形用途

2.教師引導檢視

．圖形是否封閉

．是否符合雷射加工需求

（三）綜合活動（15 分鐘）

．教師整體回饋與優點分析

．說明圖形可如何延伸應用至實際雷射加工

．單元學習總結

設計過程



評量表單題目



評量表單統計表



成果發表照片

學習程果
以向量繪圖結合雷射切割與雕刻技術，

完成創意產品從設計到製作的實作歷程

展現學生在數位設計、材料應用與製造

整合的學習成果。



作品分享

上課照片分享

學習程果



光雕魔法創意課程研習

產業新技術 .科技

議題教師增能
A 3 .

研習內容

(一 )灰階照片影像檔製作

(二 )雷雕軟體實務操作應用

(三 )雷雕機實務操作應用

作品

上課照片分享



光雕魔法創意課程研習

產業新技術 .科技

議題教師增能 2
A 3 .

研習內容

(一 )灰階照片影像檔製作

(二 )雷雕軟體實務操作應用

(三 )雷雕機實務操作應用

作品

上課照片分享



反思及困難
1️⃣  師資與專業培訓不足

初期教師多來自設計或資訊背景，對雷射加工

與機台操作較不熟悉，需投入大量時間進行自

我進修與跨領域學習。

2️⃣  設備建置與維護壓力

初期教師多來自設計或資訊背景，對雷射加工

與機台操作較不熟悉，需投入大量時間進行自

我進修與跨領域學習。

3️⃣  學生能力差異大

學生在電腦操作與空間概念上落差明顯，教師

需設計分層教學與補救機制，才能兼顧學習成

效

4️⃣  教學時數與實作衝突

設計與加工流程耗時，課程時數有限，常出現

「設計完成但來不及製作」的狀況，需不斷調

整教學節奏。

5️⃣  課程銜接與評量困難

如何將創意設計、技術操作與成果品質轉化為

公平可量化的評量標準，是課程發展中持續修

正的重要課題。



《向量繪圖與雷射加工實習》在推動過程中，雖面臨師資培

訓、設備維護與教學時數等挑戰，但透過不斷修正與跨域整

合，已逐步建立兼具創意設計與數位製造能力的校本特色課

程，為學生培養實務導向與未來產業所需的關鍵能力。

總結


